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RESUMO Este estudo examina a integragao das tecnologias digitais nos processos de ensino-
aprendizagem, com o proposito de investigar como o uso desses recursos pode efetivamente
qualificar a praxis pedagogica e elevar os resultados educacionais. Parte-se da premissa
fundamental de que a mera inser¢ao de aparatos tecnolégicos no ambiente escolar € insuficiente
para promover inovagao; a eficacia da integragéo depende, inalienavelmente, de uma abordagem
dotada de intencionalidade, criticidade e alinhamento estratégico aos objetivos educacionais
preconizados. A investigagao, conduzida sob uma perspectiva qualitativa, fundamenta-se na analise
critica de praticas pedagdgicas, referencial tedrico atualizado e experiéncias educacionais que
demonstram a potencialidade significativa do uso dessas tecnologias. Os achados indicam que o
sucesso da integragao tecnoldgica esta condicionado a fatores determinantes, tais como a oferta
de formagédo continuada aos docentes, o planejamento pedagodgico criterioso e a selegéo de
ferramentas que promovam, de maneira efetiva, a participagdo ativa dos discentes. Ademais,
ressalta-se o papel preponderante das metodologias ativas, a exemplo da aprendizagem baseada
em projetos e do ensino hibrido na potencializagdo da tecnologia como mediadora qualificada do
conhecimento. Observou-se, ainda, que o uso critico e reflexivo das interfaces digitais concorre para
o desenvolvimento de competéncias essenciais, tais como a autonomia, a capacidade de
colaboracgao e o pensamento critico. Em ultima analise, conclui-se que a integragéo das tecnologias
digitais exige um esforgo que transcende a dimensao infraestrutural; demanda uma reconfiguragéo
profunda das praticas pedagdgicas, investimentos perenes em capacitagao docente e a adogéo de
uma visao educacional que privilegie, o protagonismo e a agéncia do estudante.
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ABSTRACT This study examines the integration of digital technologies in teaching and learning
processes, aiming to investigate how the use of these resources can effectively enhance
pedagogical practice and improve educational outcomes. It starts from the fundamental premise that
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the mere insertion of technological devices into the school environment is insufficient to promote

innovation; the effectiveness of integration depends inalienably on an approach characterized by
intentionality, criticality, and strategic alignment with the intended educational objectives. The
investigation, conducted from a qualitative perspective, is based on the critical analysis of
pedagogical practices, updated theoretical frameworks, and educational experiences that
demonstrate the significant potential of using these technologies. The findings indicate that the
success of technological integration is conditioned by determining factors, such as the provision of
continuing education for teachers, careful pedagogical planning, and the selection of tools that
effectively promote the active participation of students. Furthermore, the preponderant role of active
methodologies, such as project-based learning and blended learning, in enhancing technology as a
qualified mediator of knowledge is highlighted. It was also observed that the critical and reflective
use of digital interfaces contributes to the development of essential skills, such as autonomy,
collaboration skills, and critical thinking. Ultimately, it is concluded that the integration of digital
technologies requires an effort that transcends the infrastructural dimension; it demands a profound
reconfiguration of pedagogical practices, ongoing investments in teacher training, and the adoption
of an educational vision that prioritizes student protagonism and agency.

Keywords: digital technologies; teaching and learning; pedagogical innovation.

INTRODUGAO

A ubiquidade das tecnologias digitais no cenario educacional contemporaneo tem
catalisado uma reconfiguragdo nas praticas pedagodgicas, instaurando um complexo
binbmio de desafios e oportunidades. A evolugdo das tecnologias da informacdo e
comunicacgdo (TICs) promoveu novas modalidades de acesso ao conhecimento e de
interacdo social, compelindo as instituicbes de ensino a revisdo de seus modelos
tradicionais. Nesse contexto, a escola assume uma funcdo ampliada, incumbida da tarefa
de harmonizar o acervo de conhecimentos classicos com as exigéncias de uma sociedade
profundamente conectada e tecnologicamente mediada.

Considerando que o corpo discente se encontra nativamente inserido na cultura
digital, a integracdo intencional dessas tecnologias ao ambiente escolar torna-se
imperativa, desde que pautada por planejamento estratégico e alinhamento pedagdgico. A
mera instrumentalizacdo, desprovida de finalidade educativa, revela-se ineficaz, podendo
culminar em praticas superficiais que pouco contribuem para a aprendizagem substantiva.

A eficacia dessa integragao depende, portanto, da superagao do foco exclusivo na
disponibilidade de equipamentos, exigindo investimentos robustos na formagao continuada
docente, no desenvolvimento de letramentos digitais e na ado¢gdo de metodologias que
privilegiem a participagéo ativa do aluno, consolidando o papel do educador como mediador

qualificado do processo de construcédo do saber.
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O uso estratégico das tecnologias favorece a implementagao de praticas dindmicas,

que reposicionam o estudante como protagonista do seu processo de aprendizagem.
Estratégias como o ensino hibrido, a aprendizagem baseada em projetos e o emprego de
ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) fomentam o engajamento, a autonomia e a
colaboracéo, diversificando e potencializando as formas de apreensdo do conhecimento.
Paralelamente, torna-se essencial o fomento ao pensamento critico frente ao volume
massivo de informagdes, capacitando o aluno para a selecdo, analise e utilizagao
responsavel e ética dos conteudos, conduta indispensavel para o exercicio da cidadania
plena no ecossistema digital.

Ademais, é imperativo reconhecer que a desigualdade no acesso a infraestrutura
tecnoldgica constitui um 6Obice persistente, limitando as oportunidades de aprendizagem e
exacerbando as assimetrias socioeconémicas existentes. A mitigagcao dessas disparidades
exige politicas publicas e institucionais pautadas na equidade, assegurando que o
desenvolvimento tecnolégico ndo se converta em um mecanismo adicional de exclusao.
Diante desses eixos analiticos; pedagogico, estrutural e formativo, o presente trabalho
propde-se a investigar as praticas que efetivamente promovem uma aprendizagem
significativa, fomentando o desenvolvimento de competéncias essenciais a
contemporaneidade.

Ao debater a inovagao educacional mediada pela tecnologia, pretende-se contribuir
para uma reflexdo fundamentada sobre a necessidade de um uso consciente, planejado e
sinérgico com as transformacgdes da sociedade. O imperativo de modernizagao pedagogica
ndo deve ser confundido com a adog&o acritica de artefatos tecnologicos, mas
compreendido como um processo continuo de adaptagcdo e reinvengdao, no qual a
tecnologia atua como suporte ao desenvolvimento integral do sujeito, respeitando suas
necessidades individuais e os contextos coletivos de formacgao.

REFERENCIAL TEORICO

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano escolar consolidou-se n&o como
um fendmeno acessorio, mas como um elemento estruturante e, em muitos aspectos,
indispensavel da educacdo contemporanea. Diante das profundas transformacdes
operadas pela sociedade da informacao, a escola depara-se com o desafio de integrar o
acesso a informacdo, que se tornou célere, vasto e diversificado, as suas finalidades

formativas. Nesse panorama, as tecnologias transcendem sua fungao original de simples
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ferramentas de suporte, passando a compor o proprio tecido das interagdes pedagogicas.

de apoio, e passam a integrar a propria estrutura do processo de ensino e aprendizagem.

Como destaca Oliveira (2026), esse avango tecnolégico tem provocado mudangas
significativas em diferentes areas da sociedade, exigindo que a escola repense suas
praticas e busque incorporar essas ferramentas de maneira critica, consciente e alinhada
aos objetivos pedagogicos.

Tal avango impde a necessidade de um repensar critico das praticas tradicionais,
demandando que o ambiente educativo incorpore esses recursos com intencionalidade,
consciéncia pedagdgica e alinhamento aos objetivos de aprendizagem que norteiam a
formacéao dos discentes.

A efetivacdo dessa transicdo ndo se resume a ampliagdo da infraestrutura
tecnoldgica ou a disponibilizagdo de novos artefatos digitais, mas exige uma mudanga de
paradigma na cultura escolar. Esse processo de reorganizagdo compreende a revisao das
praticas didaticas, a adaptacgao dos curriculos e a ressignificagdo do trabalho docente, que
deve adaptar-se a uma realidade cada vez mais dinamica, fluida e interativa.

O professor, posicionado como mediador central desse processo, € instado a
reinventar suas abordagens, explorando metodologias que tornem a aprendizagem um
percurso mais significativo, personalizado e coerente com a vivéncia dos estudantes,
sujeitos que ja emergem plenamente integrados a cultura digital. A docéncia, sob essa
otica, exige uma flexibilidade renovada, transformando o desafio da inovagdo em um
exercicio constante de experimentacéo pedagogica.

Sob a lente das teorias construtivistas e sociointeracionistas, essa transformacéao
encontra um alicerce solido ao privilegiar o papel ativo do estudante na constru¢ao de seu
proprio saber. O aprendizado € redefinido como um processo de intensa interacio,
experimentacdo, dialogo e reflexdo, superando a concepgao de recepgédo passiva de
conteudos. Quando alinhada a esse referencial, a integracdo das tecnologias digitais
revela-se como um potente amplificador das possibilidades formativas, oferecendo um
leque de linguagens, recursos multimodais e acesso a diversidade de informagbes que, se
explorados com rigor, fomentam o pensamento critico e a autonomia intelectual. A inovagao
educacional, portanto, n&o reside na tecnologia em si, mas na capacidade de mobiliza-la a
servico de uma educacédo que seja, ao mesmo tempo, reflexiva, humana e capaz de
preparar o individuo para os complexos desafios da sociedade atual.

Do ponto de vista tedrico, essa transformagao encontra respaldo em abordagens

como o construtivismo e o sociointeracionismo, que valorizam o papel ativo do aluno na
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construgao do conhecimento. Nessa perspectiva, aprender deixa de ser um processo

passivo de recepc¢ao de informagdes e passa a ser entendido como uma atividade dinédmica,
que envolve interagéo, experimentacdo, dialogo e reflexdo. Oliveira (2026) reforga que a
integracdo das tecnologias digitais vai muito aléem do uso de equipamentos, pois implica
mudangas nas concepg¢des de ensino, nas metodologias adotadas e na propria organizagao
do trabalho pedagdgico. Quando utilizadas de forma adequada, as tecnologias ampliam
significativamente as possibilidades de aprendizagem, ao oferecer multiplas linguagens,
recursos interativos e acesso a uma grande variedade de conteudos e informagdes.

Para completar essa analise, precisa-se olhar para como o aprendizado realmente
acontece na cabega do aluno. E ai que entra a ideia da aprendizagem significativa: o
conhecimento novo s6 ganha vida quando encontra um lugar conhecido, ou seja, quando
se conecta com aquilo que o estudante ja traz na bagagem. Como Silva et al. (2025)
observam, quando o aluno consegue ligar os pontos entre o que ele ja domina e o que esta
sendo apresentado, o ensino deixa de ser algo abstrato e passa a fazer sentido, ficando
marcado na meméria de forma muito mais firme. E nesse ponto que a tecnologia vira uma
grande aliada, ndo como um fim em si mesma, mas como uma ponte. Com ela,
conseguimos criar experiéncias que conversam com a realidade do aluno, trazendo
interatividade e um contexto que o livro didatico, sozinho, nem sempre alcanca. Quando
bem usadas, essas ferramentas tornam o processo mais envolvente, dao aquele gas no
interesse e aproximam o que antes parecia distante, ajudando a traduzir a teoria para a
pratica da vida real.

N&o se pode esquecer também que a cultura digital ja faz parte da pele dos
estudantes; eles ndo aprendem, se comunicam ou enxergam o mundo da mesma forma
que as geragdes passadas. Ignorar isso seria um erro estratégico da escola. Em vez de
fechar os olhos, a instituigdo precisa abrir as portas para um dialogo sincero com esse
universo. Como Costa e Santos (2025) bem pontuam, a alfabetizagdo hoje vai muito além
de dominar o papel e a caneta. O desafio atual é preparar esse aluno para navegar com
segurancga e ética, entendendo como a informacgéo circula, como os algoritmos dao as
cartas nos bastidores e como a enxurrada de conteudos digitais pode moldar, ou manipular,
a visao de mundo que eles estdo construindo.

Nesse contexto, o letramento digital ganha destaque como uma competéncia
essencial. Mais do que saber usar ferramentas, trata-se de desenvolver a capacidade de
acessar, avaliar, produzir e compartilhar informacdes de maneira responsavel e critica.

Segundo Azevedo e Gasque (2017), o letramento digital acompanha as transformagdes da
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sociedade e exige habilidades que vao além do dominio técnico, envolvendo também

aspectos sociais e culturais.

O debate sobre a aquisigdo de competéncias digitais tem ocupado um espago
crescente na agenda educacional, sob a premissa de que o processo formativo, na
contemporaneidade, transcende o dominio estrito dos conteudos disciplinares. Tal
conjuntura compreende um espectro ampliado de habilidades, que engloba a capacidade
de comunicacdo, a pratica da colaboracido, a destreza na resolucdo de problemas e o
exercicio da criatividade, articuladas a posturas fundamentais como autonomia,
responsabilidade e o desenvolvimento do pensamento critico. Em um cenario global cada
vez mais interconectado, a habilidade de manejar tecnologias de maneira consciente,
produtiva e ética configura-se como condicdo essencial para a participagdo ativa na
sociedade. Por conseguinte, a escola assume o papel de instancia mediadora fundamental
na formagao desses sujeitos, conferindo ao docente uma fungao estratégica na condugao
desse processo.

A efetiva consolidagdo de tais competéncias exige, de forma inalienavel, o
investimento na formacdo docente, elemento central para a transicdo dos modelos
pedagogicos. Conforme apontam Pelaes et al. (2025), a celeridade das transformacdes
sociais e o influxo constante de inovagdes tecnologicas demandam uma pratica pedagogica
pautada pela dinamicidade, pela reflexao continua e pela sensibilidade frente a diversidade
presente no ambiente escolar. Esse imperativo pedagdgico pressupde a superagao das
metodologias tradicionais, estruturadas majoritariamente na transmissao unidirecional do
conhecimento, em favor de abordagens que priorizem o protagonismo discente, a
experimentagéo e a construgdo coletiva dos saberes.

A pratica docente, contudo, depara-se frequentemente com entraves significativos
na incorporagao das tecnologias ao cotidiano escolar. Tais desafios derivam, muitas vezes,
de um déficit de capacitagdo especifica ou da inseguranga inerente aos processos de
ruptura com métodos pedagogicos arraigados. Quando o contato com as ferramentas
digitais permanece em um nivel superficial, a integragdo ao ensino perde sua substancia,
tornando-se pouco eficaz para os objetivos de aprendizagem. Diante disso, a formagéo
continuada emerge n&o apenas como um suporte para o desenvolvimento de competéncias
técnicas, mas como um espago de construcdo de uma visdo critica, abrangente e
pedagogica, indispensavel para que o professor navegue com autonomia no contexto

educacional digitalizado.
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Para orientar esse processo de integragdo com maior consisténcia, modelos

tedricos tém oferecido balizas fundamentais. O referencial TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), por exemplo, postula que o uso eficaz dos recursos
digitais ndo decorre do dominio isolado da técnica, mas da articulag&o indissociavel entre
o conhecimento tecnolégico, o conhecimento pedagodgico e o conhecimento de conteudo.
Sob essa Otica, a proficiéncia docente n&o se limita a operagado da ferramenta, mas exige
a capacidade de mobiliza-la estrategicamente para conferir significado ao ensino de um
tema especifico.

De maneira complementar, o modelo SAMR (Substituicdo, Aumento, Modificagdo
e Redefinigdo) oferece uma escala de analise para a integragao tecnolégica, demonstrando
que as intervengdes podem variar desde a mera replicagdo digital de praticas tradicionais
até a redefinicdo completa das atividades pedagodgicas. Conforme observam Pereira e
Menezes (2025), a aplicagdo desse modelo possibilita a avaliagdo do impacto real das
tecnologias no exercicio docente, funcionando como um catalisador para a transigéo entre
niveis de uso, promovendo avangos em dire¢cdo a metodologias cada vez mais inovadoras,
participativas e transformadoras da experiéncia educativa.

As metodologias ativas consolidam-se como eixo estratégico no cenario
educacional atual, ao deslocarem o foco da instrugdo para a centralidade do estudante.
Estratégias como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida e o ensino
hibrido conferem ao aluno um papel ativo, fomentando o exercicio do protagonismo, a
autonomia intelectual e o aprimoramento do pensamento critico. O ensino hibrido, em
particular, ao articular as esferas presencial e virtual, proporciona a flexibilidade necessaria
para uma personalizagdo da aprendizagem, enquanto a aprendizagem colaborativa,
potencializada por recursos digitais, viabiliza a interagao produtiva e a construgéo coletiva
do conhecimento entre os pares.

No que tange aos ambientes virtuais de aprendizagem, observa-se uma
contribuicdo relevante para a organizagdo sistémica de conteudos, atividades e
instrumentos avaliativos, o que otimiza o acompanhamento do desenvolvimento discente.
Paralelamente, a gamificacdo destaca-se como estratégia de engajamento, ao integrar
elementos ludicos ao contexto pedagodgico, conferindo maior dinamismo e motivagédo a
experiéncia de aprendizagem. Consequentemente, o paradigma avaliativo transita para
uma légica continua, diversificada e formativa, permitindo um monitoramento mais preciso

das trajetorias individuais e interveng¢des pedagogicas pautadas em evidéncias.
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Apesar da riqueza de possibilidades oferecidas por essas inovagdes, o cenario

educacional enfrenta desafios estruturais severos. A precariedade de infraestruturas, a
distribuicdo desigual do acesso as tecnologias e a caréncia de politicas eficazes de
formagdo docente configuram obstaculos que limitam a abrangéncia dessas praticas.
Ademais, a resisténcia a mudangas nas culturas organizacionais das instituicdes de ensino
impbe barreiras adicionais a inovagao. A superagdo desse quadro exige, portanto, ndo
apenas o aporte de recursos técnicos, mas a promog¢éo de uma cultura escolar dialogica e
aberta, capaz de absorver a inovagdo como um processo continuo de aprimoramento da
pratica pedagogica.

A dimensao ética, no que concerne ao uso de tecnologias digitais, emerge como
ponto de atengao incontornavel, abrangendo aspectos criticos como a seguranga de dados,
a preservacgao da privacidade e a promoc¢ao do uso responsavel das informacdes. Nesse
cenario, o ambiente escolar assume a responsabilidade indeclinavel de formar cidadaos
munidos de uma postura ética e analitica, aptos a transitar no ecossistema digital com
discernimento e criticidade.

E fundamental reiterar que a tecnologia ndo ocupa o lugar da docéncia, mas atua
como um potente catalisador de suas capacidades operacionais. O professor reconfigura
seu papel, consolidando-se como mediador, mentor e facilitador da trajetéria de
aprendizagem, valendo-se das inovagdes digitais como suporte estratégico na constru¢ao
compartilhada do conhecimento.

Sob essa Otica, a integracdo tecnoldgica no processo educacional deve ser
concebida como um movimento continuo, demandando constante reflexao, flexibilidade e
abertura a inovacdo. A medida que as estruturas da sociedade se transformam, novas
demandas emergem e impdem a escola o dever de acompanhar tais evolugdes, buscando
permanentemente viabilizar uma educagéo que seja, por definicdo, significativa, inclusiva e

profundamente articulada com as realidades e necessidades dos estudantes.

METODOLOGIA

A presente pesquisa estruturou-se a partir de uma abordagem qualitativa, de
carater descritivo e exploratorio, voltada a compreenséo dos processos de integragao das
tecnologias digitais no ambito do ensino-aprendizagem. A escolha por esse delineamento
metodologico fundamenta-se na necessidade de realizar um exame minucioso das praticas
pedagogicas e das subjetividades que permeiam o ambiente escolar, reconhecendo a

complexidade inerente a tematica. O percurso investigativo consolidou-se mediante a
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realizacdo de uma revisao bibliografica sistematica, articulada a analise de experiéncias

educacionais documentadas na literatura e a observagcdo de praticas empiricas em
contextos escolares que mobilizam tecnologias como suporte a mediagdo pedagogica.

Os procedimentos metodolégicos pautaram-se pela selegéo rigorosa de produgdes
académicas de referéncia, priorizando estudos que versam sobre a dimens&o pedagogica
do uso tecnoldgico, a aplicagao de metodologias ativas e as politicas de formagéo docente.
A analise dos dados procedeu-se mediante leitura critica e organizagao tematica, visando
a identificagdo de padrdes recorrentes, desafios estruturais e estratégias de intervencao
eficazes. A estruturacdo das discussdes organizou-se em trés eixos analiticos
preponderantes: o uso pedagogico das tecnologias, as dinamicas de formagao docente e
os impactos das inovagdes sobre os processos de aprendizagem, assegurando uma
analise coesa e fundamentada sobre a eficacia da integragdo tecnoldgica no cotidiano

educacional.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da investigagéo evidenciam que as tecnologias digitais encerram um
potencial expressivo para o aprimoramento da praxis pedagodgica, ampliando as
possibilidades metodologicas e fomentando novas arquiteturas de construgdo do
conhecimento. Contudo, tal potencialidade ndo se materializa de forma automatica; sua
eficacia esta intrinsecamente vinculada aos critérios de sua incorporagdo ao contexto
educacional, demandando planejamento estratégico, definicdo de objetivos claros e estrita
convergéncia com a proposta pedagdgica das instituigoes.

Quando mobilizadas de maneira intencional, essas ferramentas conferem maior
dinamismo, interatividade e participatividade ao ambiente de ensino, deslocando o discente
de uma posigao receptiva para um papel ativo, no qual a experimentagao, o questionamento
€ a autoria do proprio percurso formativo tornam-se centrais.

Por outro lado, os dados reforcam que a formagado docente constitui o elemento
nodal para o éxito desse processo. A persisténcia de desafios no uso pedagdgico dessas
tecnologias, derivada tanto de limitagdes técnicas quanto de dificuldades na articulagéo
entre ferramenta e pratica de ensino, evidencia a urgéncia de politicas de formacéo
continuada que transcendam a esfera meramente instrumental. Torna-se indispensavel que
0 programa de capacitagao contemple as dimensdes pedagodgicas, metodologicas e

reflexivas, assegurando que o professor compreenda ndo apenas os fundamentos
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operacionais das tecnologias, mas também sua finalidade educativa e os modos de integra-

las coerentemente as estratégias de ensino. Sem esse arcabouco reflexivo, a tecnologia
corre o risco de ser reduzida a um adereco das praticas tradicionais, sem promover rupturas
efetivas ou transformagdes qualitativas.

Observou-se uma correlagdo positiva entre o engajamento discente e a
convergéncia das tecnologias digitais com o emprego de metodologias ativas. Estratégias
como a aprendizagem baseada em projetos, as atividades colaborativas e o uso sistematico
de plataformas e recursos interativos elevam a atratividade e a significagdo do processo de
aprendizagem. Tais praticas ndo apenas fomentam a participagéo e o interesse dos alunos,
mas catalisam o desenvolvimento de competéncias transversais, como autonomia,
pensamento critico, criatividade, capacidade de resolugdo de problemas e trabalho em
equipe, as quais se configuram como habilidades essenciais para a formacgao integral do
individuo no contexto contemporaneo.

Apesar das potencialidades intrinsecas as tecnologias digitais, a pesquisa salienta
que a implementagao de praticas inovadoras encontra barreiras estruturais significativas. A
precariedade da infraestrutura fisica, a limitagdo no parque tecnoldgico e a desigualdade
no acesso a rede mundial de computadores constituem Obices que obstaculizam a
integracéo plena desses recursos, exacerbando disparidades educacionais preexistentes,
sobretudo em estratos sociais mais vulneraveis.

Nesse sentido, torna-se imperativa a articulacdo de politicas publicas voltadas a
universalizagdo do acesso, a garantia de conectividade de alta qualidade e a provisao de
suporte técnico as instituicdes de ensino, assegurando condi¢gdes minimas para a inovagao.

Ademais, os resultados corroboram a premissa de que a tecnologia, desprovida de
intencionalidade pedagdgica, ndo detém o poder de transformar a educagdo. O elemento
determinante é a qualidade da mediacdo e a forma como tais ferramentas sao inseridas no
ecossistema de aprendizagem. Para que o uso tecnolégico seja substantivo, é
imprescindivel o planejamento alinhado as necessidades discentes e as especificidades do
contexto escolar, mitigando riscos de apropriagao superficial e potencializando o impacto
nos processos formativos.

Presume-se que o processo de integracao digital deve ser compreendido como
uma trajetoria continua, dindmica e evolutiva. Essa dindmica exige, por parte do corpo
docente, uma postura reflexiva, permeavel a inovagao e adaptavel frente a celeridade das

transformacgdes tecnoldgicas e sociais.

;\ Revista Interdisciplinar Redeemer de Ciéncias e Educagao — RIRCE
Redeemer

JOURNAL



Redeemer Revista Interdisciplinar Redeemer de Ciéncias e

%\: I o URNA.L Educagdo — RIRCE
O professor consolida-se como mediador central, orientando a apropriacao critica,

ética e criativa das tecnologias. Dessa forma, a articulagdo sinérgica entre metodologias
pedagogicas inovadoras e o manejo consciente das ferramentas digitais configura-se como
um caminho promissor para a constru¢cdo de uma educacgao alinhada as demandas da

sociedade contemporanea, pautada na inclus&o e na significagdo do saber.
CONSIDERAGOES FINAIS

Embora as tecnologias digitais carreguem um potencial transformador inegavel,
esta pesquisa reforca que, na pratica, o0 caminho para a inovagao esbarra em muros
estruturais complexos e persistentes. A falta de infraestrutura basica, a escassez de
equipamentos adequados para um uso cotidiano e o abismo tecnolégico que separa quem
tem acesso a internet de alta qualidade de quem vive a margem da rede ndo sao apenas
entraves técnicos; sdo obstaculos reais que acabam aprofundando as desigualdades
educacionais que ja ferem o tecido social, atingindo com mais forca os contextos mais
desamparados e vulneraveis.

Por isso, ndo basta que discursos sobre inovagao circulem nos gabinetes se ndo
houver um compromisso real e urgente com politicas publicas que garantam conectividade
estavel, suporte técnico permanente e as condi¢gdes minimas de existéncia para que a
tecnologia cumpra o seu papel prometido de ser uma ferramenta de inclusdo, e nd&o um
novo simbolo de exclusao.

Vale lembrar, de forma contundente, que o aparato tecnolégico — seja ele um
tablet, uma plataforma robusta ou um sistema de IA €&, por sua propria natureza, inerte. A
tecnologia, quando caminha de forma isolada, sem uma intengdo pedagogica clara e um
desenho intencional por tras, nao educa e nem ensina.

O que realmente define o sucesso ou o fracasso de qualquer tentativa de integragéo
€ a qualidade da mediagcdo humana e o contexto real no qual essas ferramentas sao
inseridas pelo professor. Para que o uso do digital tenha substancia e consiga realmente
tocar o estudante, é imprescindivel planejar, entender profundamente o que o aluno
necessita naquele momento e respeitar a realidade crua da sala de aula.

Sem esse cuidado, corre-se o risco de cair na superficialidade, usando a maquina
apenas para repetir o modelo tradicional com uma nova roupagem digital, em vez de
explorar o potencial auténtico de transformacé&o que a aprendizagem oferece quando o

aluno é o centro do processo.
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Por fim, é preciso compreender que o aprendizado sobre o digital € um ciclo que

nunca se fecha; trata-se de um movimento constante, cheio de nuances e que exige uma
adaptacao continua. Essa jornada de integracdo exige que o educador mantenha o olhar
permanentemente atento, esteja genuinamente aberto a tentar novas trilhas de
conhecimento e consiga se adaptar a rapidez com que a tecnologia e a propria sociedade
se transformam diante de nossos olhos. O professor permanece como a bussola
indispensavel desse processo, orientando o aluno a usar a tecnologia ndo como um fim,
mas como um meio potente para construir o proprio conhecimento de forma ética, critica e
criativa. E nessa unido necessaria entre o olhar humano acolhedor, o planejamento
pedagogico bem estruturado e o uso consciente da tecnologia que reside a verdadeira
promessa de uma educagao mais conectada, profundamente humana e, acima de tudo,
significativa para os desafios e as belezas do mundo em que vivemos hoje. E um convite
constante para que a escola ndo apenas acompanhe o tempo, mas ajude o aluno a dar

sentido ao tempo que ele habita.
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